La redaccién y el orden de los requisitos pueden variar en la Plataforma sin alterar la naturaleza de los mismos.
SECCION A

FORMULARIO DE POSTULACION CODIGO DE POSTULACION:

CONCURSO NACIONAL DE DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

INFORMACION DE LA PERSONA JURIDICA

PERSONA JURIDICA

RUC

Razén social

Estado seglin SUNAT

Inscripcion en el RENCA

N° de partida electrénica

Departamento

Provincia

Distrito

Domicilio Legal

Sitio Web - Opcional

REPRESENTANTE LEGAL

Nacionalidad

Tipo de documento Numero

Nombres

Apellido Paterno Apellido Materno
Fecha de nacimiento Teléfono(s) Fijo (s)
Género

éPor sus costumbres y sus antepasados, usted se siente
o se considera?

¢Cual es el idioma o lengua con la que aprendio a
hablar?




Ademas de su lengua materna, ien qué otro idioma o
lengua puede expresarse?

Teléfono(s) Mavil(es)

¢El representante legal de la Persona Juridica
postulante y/o los responsables del Proyecto se
encuentran inscritos en el Registro de Deudores
Alimentarios Morosos del Poder Judicial (REDAM) o en
el Registro de Deudores Judiciales Morosos (REDJUM) o
tiene sentencia firme, incluyendo aquellas por violencia
de género?

DECLARA QUE LA POSTULACION NO INCURRE EN ALGUNA DE LAS SIGUIENTES RESTRICCIONES:

a) No pueden participar aquellos Representantes
Legales de la Persona Juridica o Responsable(s) que
forman parte del Grupo de Trabajo para emitir
recomendaciones y propuestas técnicas y financieras
sobre las diferentes lineas de estimulos del Plan Anual
para el Fomento de la Actividad Cinematografica y
Audiovisual 2022.

b) No pueden participar como representantes legales
de la Persona Juridica ni responsables del proyecto,
durante el ejercicio del cargo, el/la titular del Ministerio
de Cultura y los/las Viceministros/as de Patrimonio
Cultural e Industrias Culturales y de Interculturalidad
del Ministerio de Cultura, y hasta doce (12) meses
después de haber dejado el cargo.

c) No pueden participar como representantes legales
de la Persona Juridica ni responsables del proyecto,
durante el ejercicio del cargo, los servidores de la
Direccién General de Industrias Culturales y Artes del
Ministerio de Cultura, y de sus unidades organicas
dependientes, con excepcidn del personal artistico de
los Elencos Nacionales a cargo de la Direccién de
Elencos Nacionales.

d) No pueden participar como representantes legales
de la Persona Juridica ni responsables del proyecto, los
funcionarios, empleados de confianza y servidores del
Ministerio de Cultura y sus organismos adscritos,
cualquiera sea su modalidad de nombramiento o
contratacién. Exceptuando al personal artistico de los
Elencos Nacionales a cargo de la Direccidn de Elencos
Nacionales.

e) No pueden participar como representantes legales
de la Persona Juridica ni responsables del proyecto,
locadores de servicios que hayan participado en el
proceso de elaboracién de las presentes Bases y/o del
proceso para el otorgamiento de los Estimulos
Econdmicos. Exceptuando a las personas naturales
contratadas para desempefiar labores en Jurados o
Comités de los Estimulos Econdmicos.




f) No pueden participar como representantes legales de
la Persona Juridica ni responsables del proyecto, los
(las) conyuges, convivientes o parientes hasta el
segundo grado de consanguinidad o de afinidad de las
personas naturales sefialadas en los literales b) y c) en
el ambito y tiempo establecidos.

g) No pueden participar las Personas Juridicas cuyos
representantes legales, apoderados, socios o miembros
de sus consejos directivos se encuentren incursos en
los casos sefialados en los literales b) y c).

CORREOS ELECTRONICOS VINCULADOS A LA POSTULACION

Correo 1

Correo 2 - Opcional




INFORMACION LEGAL DEL PROYECTO

SECCION B

Titulo del Proyecto

Idioma(s) del Proyecto

Categoria

jurada de actividades en regiones.

Solo para Proyectos que cumplen los requisitos para recibir
estimulos reservados exclusivamente para regiones, declaracion

Contrato(s), autorizacién(es) u otros documentos mediante el cual se acredita que la Persona Juridica postulante es la productora del
videojuego y cuenta con la titularidad de los derechos intelectuales sobre el proyecto.

Responsable(s) del proyecto

Tino d Nomb Nombre ¢Por sus costumbres y sus éCudl es el idioma 3 ' ditacién d
" " . ipo de . lombres ras < . e ser el caso, acreditacion de
N Nacionalidad P Namero v artistico o Género antepasados, usted se siente 0 se | o lengua con la o 0
documento apellidos N N . residencia en el Per(i
social considera? que aprendié a
hablar?
Integrantes del equipo creativo del proyecto
Tivo d Nomb Nombre &Por sus costumbres y sus éCudl es el idioma | De 5:’ el “5;"
: . ipo de . lombres P 5 " acreditacion de
N° Nacionalidad P Numero ¥ artistico o Género antepasados, usted se siente o se | ©lengua conla e Cargo
documento apellidos N N 5 que aprendio a residencia en el
social considera? Perti
hablar?
Para el célculo de porcentajes se debe considerar todo el equipo técnico del Proyecto.
. " P . D%‘ Peruano
Porcentaje del equipo técnico peruano y extranjero
0%[ Extranjero
¢El Proyecto cuenta con personal artistico?
Para el célculo de porcentajes se debe considerar a todo el personal artistico del Proyecto
PENSE . : " D%‘ Peruano
De contar con personal artistico, indicar porcentajes de nacionalidad
0% Extranjero
JI

¢El proyecto involucra el uso de una obra de terceros?

Z

Titulo de la obra adaptada o transformada

Autor(es) de la obra adaptada o transformada

Titular(es) de derechos sobre la obra de la cual deriva el proyecto.

proyecto.

Contrato(s) o autorizacién(es) de parte del(de los) autor(es) o titular(es) de dicha obra mediante la cual autorice(n) el uso de la misma para fines del

¢éEl videojuego ha sido comercializado previamente en alguna de sus versiones?

De ser el caso, enlaces en los que se han publicado versiones del proyecto postulante

Descripcion

Enlace de descarga De ser el caso, contrasefia

El enlace debe reproducirse correctamente y estar habilitado hasta la culminacién del concurso.




INFORMACION TECNICA Y ARTISTICA DEL PROYECTO

SECCION C

Nombre y domnicilio de la Persona
Juridica

Titulo del proyecto

Categorfa

Pablico objetivo

Detalle de publico objetivo

Idioma(s) del Proyecto

Sitio web de la Persona Juridica

Sitio web del Proyecto- Opcional

Descripcién de actividades o
antecedentes de la Persona
Juridica

PERSONAL DEL PROYECTO

Responsable(s) del Proyecto

¢Por sus costumbres y e
¢Cudl es el idioma o
" - ) . sus antepasados, - -
Nombres y apellidos Nombre artistico o social Género P Hoja de vida | lengua con la que Funciones
usted se siente o se "
aprendié a hablar?
considera?
Integrantes del equipo creativo del Proyecto
s b Carta de
) ¢Por sus costumbres y sus ¢Cudl es el idioma o ‘
Nombre artistico o . y : compromiso de
Nombres y apellidos Género antepasados, usted se siente o se lengua con la que Hoja de vida Cargo Funciones g
social : ¢ participacion en el
considera? aprendié a hablar?
proyecto
Materiales graficos y/o audiovisual(es) de obras previas de los/las integrantes del equipo creativo del Proyecto - Opcional
De ser el caso,
Nombre Material audiovisual Enlace de descarga x Adjunto
contrasena
El enlace debe reproducirse correctamente y estar habilitado hasta la culminacién del concurso.
Equipo técnico
Puede agregar las filas que considere necesarias.
&Por sus costumbres y sus cCusleselidiomao [\ e e )
) \ > arta de intencidn o
Cargo Nombre completo | Nacionalidad Género antepasados, usted se siente o se lengua con la que e Hoja de vida bbb Funciones
considera? aprendié a hablar?
Equipo artistico
Puede agregar las filas que considere necesarias.
Nombre completo &Por sus costumbres y sus éCudl es el idioma o -
) . : Nombre artistico ) )
Personaje del personal Nacionalidad Género antepasados, usted se siente o se lengua con la que e Hoja de vida Carta de intencién o precontrato - Opcional
artistico considera? aprendié a hablar?

PLANTEAMIENTO DEL PROYECTO

Visién o motivacion

Descripcién breve del Proyecto

Antecedentes del Proyecto - Opcional

Descripcién

Enlace de descarga

De ser el caso, contrasefia

Resultados o conclusiones de dichas
acciones, de ser el caso

El enlace debe reproducirse correctamente y estar habilitado hasta la culminacién del concurso.

Solo para la categorfa produccion,
Producto que resultard de la
ejecucién del Proyecto

Documento de disefio de juego

Investigacién - Opcional

Especificaciones técnicas

Estrategia de difusion y
distribucion

Solo para la categoria produccién, Prototipo o vertical slice

dela

ncia del usuario

o registro

pper

Material

Requisitos técnicos para la correcta

ejecucion de dichos materiales

Enlace de descarga

De ser el caso, contrasefia

El enlace debe estar habilitado hasta la culminacion del concurso.




Materiales graficos y/o audiovisuales del Proyecto

Material

Enlace de descarga

De ser el caso, contrasefia

Adjunto

El enlace debe estar habilitado hasta la culminacion del concurso.

Cronograma

Puede agregar las filas que considere necesarias.

Actividad

Mes 1 (declaracién

Mes 2

Mes 3

Hasta mes 12 (Para la categoria

preproduccion)

Mes 13

Hasta mes 24
(Para la categoria
produccién)

o del proyecto

Fin del proyecto

Culminacién del proyecto

Accion de devolucién a la
ciudadania

Entrega de material final al
Ministerio de Cultura

Informacién adicional - Opcional




INFORMACION ECONOMICA DEL PROYECTO

SECCION D

Categoria

Monto en soles solicitado al Ministerio de Cultura

Tipo de cambio

Monto estimado para la obtencién de una version final del videojuego (incluyendo etapas de preproduccién, produccion

y postproduccién)

s/

Presupuesto detallado

Puede agregar las filas que considere necesarias

COD. Concepto Unidad Cantidad Costo Unitario | Costo total (S/) | Costo total (USD)
1 LISTA DE CATEGORIAS Seleccionar 0
1,1 Lista sub-categorias Seleccionar 0
1.1.1 Lista de conceptos Seleccionar 0
Agregar

Plan de financiamiento

Puede agregar las filas que considere necesarias

Fuente Pais Estado Importe Porcentaje
Ministerio de cultura Peru Por confirmar
TOTAL S/ 0.00 0%

Documentos probatorios de las fuentes sefialadas - opcional.

Estrategias para la obtencién del financiamiento restante - opcional.




